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Horaire d'appel

L, Epreuves Horaire convocation K i Horaire début de la X
Spécialités . et d'installation ) K Temps de tir
Internationales (H) L. préparation
des compétiteurs
Cibles électronique :
. . 3 H-25m H-15m 60 coups = 1h 15min // 40 coups = 50min
Pistolet / Carabine 10m Début du match ] o ] )
(10 minutes) (avec essais libres) Cibles papier :
60 coups =1h 30min// 40 coups = 1h
) , ) H-10m H-3m . .
Pistolet Standard 10m Début des essais . . i Environ 20 min.
(7 minutes) (sans tirs de réglage)
. . , . H-10m H-3m ) )
Pistolet Vitesse 10m Début des essais . . 3 Environ 35 min.
(7 minutes) (avec tirs de réglage)
Pistolet 25m 3 H-13m H-3m Cibles électronique : 2 x 20 min. (avec coupure de 30 min.)
. . Début du match . . . . . .
Vitesse Olympique (10 minutes) (sans tirs) Cibles papier : 2 x 35 min. (avec coupure de 30 min.)
. i H-13m H-8m Cibles électronique : environ 1h 15min
Pistolet Standard 25m Début du match . . . . . .
(5 minutes) (sans tirs) Cibles papier : environ 1h 30min
Pistolet 25m et 3 H-18m H-8m Cibles électronique : environ 2h 00min
) Début du match . . . . . .
ISSF Percussion Centrale 25m (10 minutes) (sans tirs) Cibles papier : environ 2h 15min
. 3 H-25m H-15m Cibles électronique : 60 coups = 1h 30min
Pistolet 50m Début du match . o . . .
(10 minutes) (avec essais libres) Cibles papier : 60 coups = 1h 45min (5 ou 10 coup par carton)
Carabine 50m H-25m H-15m Cibles électronique : 60 coups = 50min

60 balles couché

Début du match

(10 minutes)

(avec essais libres)

Cibles papier : 60 coups = 1h 15min (1 coup / carton)

Carabine 50m

Début du match

H-25m

H-15m

20 coups par position (Genou, Couché, Debout)
Cibles électronique : 60 coups = 1h 30min

3x20 (10 minutes) (avec essais libres en position genou) . .
Cibles papier : 60 coups = 2h (1 coup / carton)

Fosse Olympique ) . .

. Début du match H-15m Sans Environ 25 min. par planche
Skeet Olympique
. . ) . H-20m . .

Cible Mobile 30 + 30 Début des essais . Ouvreur Temps par athlete : 2 x 20 min.
(sur poste fixe)
, S , . H-15m . .

Cible Mobile Mixte Début des essais Ouvreur Temps par athlete : 15 min.

(sur poste fixe)
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Horaire d'appel et

R Epreuves Horaire convocation . . Horaire début de la i
Spécialités . d'installation ) i Temps de tir
Internationales (H) L. préparation
des compétiteurs
Armes Anciennes 3 . .
. Début du match H-15m 5 min. 30 min.
"Cible"
MLAIC
Armes Anciennes ) 1 plateau d'essai Lorenzoni : 60 min.
Début du match H-15m . . .
"Plateau” (environ 5 min.) Manton : 75 min.
Arbaléte Match 10m Début des essais H-30m Essais illimités en début de match 40 coups en 90 min.
. i . Essais illimités en début de match Debout : 30 coups en 90 min.
Arbalete Match 30m Début des essais H-15m . . .
AU (pause de 30 min. entre les positions) Genou : 30 coups en 90 min.
L ) . H-20m .
Arbaléte Field 18m Début des essais H-30m . Environ 2h.
(sans tirs)
. i . H-20m Environ 6h 30min.
Arbalete IR900 Début des essais H-30m . . . .
(sans tirs) Temps de pause obligatoire entre chaque position
L i . 20 min. par carton essais compris 1 jour de compétition avec 3 matchs de 20 min.
Bench-Rest Rimfire Début des essais H-20m ]
(1 match = 3%25 coups) Classement sur 750 points
. L i ) Environ 15 min. par athléte
IMSSU Silhouettes Métalliques Début des essais H-15m Sans

et par type de silhouette
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Lo Epreuves Horaire convocation . . Horaire début de la .
Spécialités . d'installation ) i Temps de tir
Nationales (H) préparation

des compétiteurs

EDT
Précision 10m

Début du match

H-20m
(10 minutes)

H-10m
(avec essais libres)

Cibles électronique : 40 coups = 50 min.
Cibles papier : 40 coups = 1h.

H-3
EDT 3/7 Début des essais H-8m R L Environ 15 min.
(tir a sec autorisé)
. i . H-3m . .
EDT Vitesse Début des essais H-8m . 3 Environ 15 min.
) (avec tirs de réglage)
Ecoles de Tir
i ) H-15m 20 coups par position
EDT 3x20 Début des essais H-15m . . i . .
(sans essais) Genou : 25 min. // Couché : 25 min. // Debout : 30 min.
EDT i . . .
. . Début des essais H-5m H-5m Environ 60 min.
Arbalete Field
EDT i . H-15m . .
. . Début des essais . Ouvreur Temps par athlete : 15 min.
Cible Mobile (sur poste fixe)
Qualification : 30 min. par tireur
CDFC EDT Début des essais H-10m Essais illimités en début de match + 10 min. pour l'installation des tireurs
CDFC Puis Phases Finales
Début des essais o i Qualification : 4h. pour l'ensemble des tireurs
CDFC Adulte o H-10m Essais illimités en début de match ) )
17 tireur Puis Phases Finales
Carabine 50m Début des essais H-10m H-5m Environ 50 min.
Carabine Semi-Auto Début des essais H-10m H-5m Environ 10 min.
TAR Pistolet / Revolver Début des essais H-10m H-5m Environ 60 min. (avec les gongs)
Pistolet 3 . . .
. . . Début des essais H-10m H-5m Environ 30 min.
Vitesse Réglementaire
Toutes épreuves ) . ) .
Début des essais H-10m H-5m Environ 45 min.

200 metres
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